RODZINNE GRY PARKOWE NA ORIENTACIE

system elektronicznego potwierdzania punktéw kontrolnych

B SPORT4ident

Make the most of your sport!

Jest to bardzo prosty system polegajgcy na elektronicznym zapisie czasu i numeru punktu kontrolnego na chipie
umieszczonym wewngtrz karty Sl. Na mecie za pomocg specjalnego oprogramowania odczytywane sg wszystkie
informacje z karty i wprowadzane do bazy wynikow oraz drukowane dla uczestnika. System Sportldent w odrdéznieniu
od starego systemu opartego na drukowanych kartach startowych utatwia i przyspiesza sedziowanie, pozwala
uczestnikom na sprawdzenie czasu pokonania odcinkéw miedzy kolejnymi punktami kontrolnymi (miedzyczasy)
i poréwnanie ich z czasami pozostatych uczestnikow oraz umozliwia prezentacje wynikdw uzyskanych przez
poszczegdlnych uczestnikéw z chwilg przekroczenia linii mety.

Karta Si

Kazda druzyna przed startem wypozycza w sekretariacie (do konca 2017 roku bezptatnie) karte z
zakodowanym elektronicznie chipem (jedna karta na druzyne). Nie ma mozliwosci startu bez karty Sl. Karte
nalezy odda¢ na mecie wraz z numerami startowymi w punkcie losowania nagréd. Dozwolone jest uzywanie
wiasnych kart (mozna
je zakupi¢ u organizatora) bgdz specjalnych chipéw na palec. Karta przechowuje m.in. niepowtarzalny numer
(wydrukowany takze na jednym z jej bokéw), numer druzyny, czas startu (zapisywany przez stacje startowa),
czas mety (stacja na mecie) oraz czasy potwierdzania poszczegdlnych punktéw kontrolnych. Mozna tez
zapisac¢ na karcie wtasne dane osobowe co utatwia identyfikacje uczestnika na imprezie.

Stacja Si

Stacje SPORTIident przymocowane sg na specjalnych stojakach przy kazdym punkcie kontrolnym. Zaopatrzone sg
w zegar oraz pamie¢ numerow kart. Podczas podbijania punktu, stacja zapisuje na karcie swéj kod oraz aktualng
godzine zegarowg. Dodatkowo godzine podbicia i numer karty stacja zapisuje takze w swojej pamieci. W razie
zgubienia karty przez uczestnika, na podstawie pamieci bazy mozna odtworzy¢ jego trase do momentu utraty karty.

Jak podbic¢ punkt kontrolny?

. Podbicie punktu polega na umieszczeniu karty na ptasko nad otworem stacji Si
i przytrzymaniu jej tam przez kilka sekund do momentu wydania przez stacje sygnatu
dzwiekowego i swietlnego (mruganie czerwonej diody) co oznacza, ze punkt zostat
podbity i mozemy iS¢ dalej. Jesli nie mamy pewnosci co do prawidtowosci podbicia
nalezy powtorzy¢ operacje (nie pdzniej niz 20 sekund od pierwszego zblizenia), przy
czym nie nalezy obawiac¢ sie, ze bedziemy mieli na karcie dwa podbicia tego
samego punktu w odstepie np. dwoch sekund. Jesli podbicie byto prawidtowe stacja
w ciggu 20 sekund nie dokona ponownego potwierdzenia tej samej karty, jedynie
wyda sygnat dzwiekowy i sSwietlny, taki sam jak przy pierwszym podbiciu.
Bezpieczniej jest przytrzymac karte nieco diuzej (dwa, trzy sygnaty dzwiekowe) by
upewnic sie, ze informacje zostaty zapisane na karcie.

Jesli, pomimo kilku prob przyktadania karty do otworu stacji, stacja nie wyda
zadnego sygnatu oznacza to awarie karty lub stacji (co jest bardzo mato prawdopodobne). Punkt nalezy wéwczas
potwierdzi¢ perforatorem w polu rezerwowym na mapie. Je$li uczestnik posiada dtugopis wskazane jest wpisanie
w tym samym polu numer punktu oraz czasu pobytu na nim - utatwi to weryfikacje wynikow.

Czynnosci na starcie

7 Na starcie znajdujg sie dwie stacje Si
specjalnego przeznaczenia. Sg to
"puszki” czyszczaca (CLEAR)
i startowa (START). Wygladajg
identycznie jak stacje stojagce w terenie :
na punktach kontrolnych. Zadaniem StaCjI czyszczacej Jest usuniecie wszystkich
kodéw i miedzyczasdédw zapisanych na karcie pochodzacych z poprzednie;
imprezy. Zeruje ona takze czas startu i mety. Tutaj trzeba nieco dtuzej przytrzymaé
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karte. Puszka startowa zapisuje na karcie godzine wyjscie na trase. Podbijana powinna by¢ w momencie startu
uczestnika (druzyny). Od tego momentu liczony jest czas. Uczestnik ma obowigzek podbicia jej dokfadnie w
momencie opuszczenia boksu startowego i wyjscia na trase.

Kazdy uczestnik odpowiada za to, aby poprawnie wyczysci¢ swojg karte Si przed startem i by w momencie startu (nie
wczesniej ani pdzniej) zalogowac karte w stacji START.

Na trasie

Nalezy potwierdza¢ poszczegdlne punkty w sposob opisany w pkt. ,Jak podbi¢ punkt kontrolny?”. Przy uzyciu
systemu SPORTident wazne jest posiadanie na karcie wszystkich punktow z danej trasy w odpowiedniej kolejnosci.
Potwierdzenie punktéw w innej niz nakazana przez organizatoréw kolejnosci lub brak potwierdzenia ktéregokolwiek z
punktow spowoduje sklasyfikowanie druzyny na koncu listy z wynikami. Wszystkie nieprawidtowe punkty podbijane po
drodze, przy sprawdzaniu poprawnosci na mecie sg ignorowane. Nalezy zwr6ci¢ uwage na pojemnos¢ pamieci karty.
Maksymalna ilos¢ punktow jakg mozna przechowac¢ na karcie to 20. W razie uszkodzenia lub zgubienia karty Si,
dalsze punkty nalezy podbija¢ na mapie korzystajgc z tradycyjnych perforatoréw. Fakt ten nalezy zgtosi¢ na mecie. Po
zebraniu punktéw bedzie mozliwos¢ odtworzenia z pamieci poszczegdlnych stacji SI numerdéw kart uczestnikéw,
ktorzy je podbijali.

Meta

Po dotarciu na mete nalezy pamieta¢ o potwierdzeniu stacji koncowej (META
/" FINISH). Znajduje sig¢ ona na linii mety. Dopiero jej podbicie kohczy
odliczanie czasu.

Nastepnym krokiem jest odczytanie danych z karty do komputera. Nalezy udac
sie na stanowisku odczytu i wraz z numerami startowymi catej druzyny oddac
karte obstudze. W zamian dostaniemy wydruk z wynikiem przebiequ trasy
oraz losy upowazniajgce do odbioru nagrody.

Koszt jednorazowego wypozyczenia karty na jedng edycje (poza optatg startowg) 5 zt / karte (1 karta na druzyne).
Opfata za wypozyczenie karty jest bezzwrotna. Zachecamy do zakupu kart na wtasnos¢ (z mozliwoscig zakodowania
informacji personalnych jak imie, nazwisko, miejscowos¢, nr telefonu na wypadek zgubienia karty).

Koszt zakupu karty na wlasnos¢ to 70 zt. Che¢ zakupu karty nalezy zgtosi¢ w formularzu zgtoszeniowym w polu
L=uwagi do organizatorow” celem wczesniejszego zaprogramowania karty.

Zgubiona karta
Koszt produkcji karty wraz z jej przesytkg to 70 zt i takg kwote trzeba bedzie uisci¢ organizatorom w przypadku
zgubienie lub uszkodzenia wypozyczonej karty Sl.
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